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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

ОПД.06. Основы алгоритмизации и программирования
1.1. Область применения программы

Рабочая программа учебной дисциплины является частью основной образовательной программы в соответствии с ФГОС СПО по специальности среднего профессионального образования 09.02.07 Информационные системы и программирование, укрупнённой группы профессий и специальностей 09.00.00 Информатика и вычислительная техника.
1.2. Место дисциплины в структуре образовательной программы:

Дисциплина ОПД.06. «Основы алгоритмизации и программирования» относится к общепрофессиональному циклу основной программы и имеет практикоориентированную направленность.
1.3. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины:

Цель: освоение теоретических знаний об основах алгоритмизации; приобретение умений применять эти знания в профессиональной деятельности; формирование необходимых компетенций.

В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь:

− разрабатывать алгоритмы для конкретных задач;
− использовать программы для графического отображения алгоритмов;
− определять сложность работы алгоритмов;
− работать в среде программирования;
− реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном языке программирования;
− оформлять код программы в соответствии со стандартом кодирования;
− выполнять проверку, отладку кода программы.
В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать:

− понятие алгоритмизации, свойства алгоритмов, общие принципы построения алгоритмов, основные алгоритмические конструкции;
− эволюцию языков программирования, их классификацию, понятие системы программирования;
− основные элементы языка, структуру программы, операторы и операции, управляющие структуры, структуры данных, файлы, классы памяти;

− подпрограммы, составление библиотек подпрограмм;
− объектно-ориентированную модель программирования, основные принципы объектно-ориентированного программирования на примере алгоритмического языка: понятие классов и объектов, их свойств и методов, инкапсуляции и полиморфизма, наследования и переопределения;

− объектно-ориентированная модель программирования, понятие классов и объектов, их свойств и методов;

− общие сведения о файлах, определение файлового типа, спецификация файла;

− стандартные процедуры и функции обработки файлов.
Применение данной программы направлено на формирование элементов основных видов профессиональной деятельности (ВПД) в части освоения соответствующих общих (ОК) и профессиональных компетенций (ПК):
ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, применительно к различным контекстам.

ОК 02. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности.
ОК 04. Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с коллегами, руководством, клиентами.
ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке с учетом особенностей социального и культурного контекста.

ОК 09. Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности.
ОК 10. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языке.

ПК 1.1. Формировать алгоритмы разработки программных модулей в соответствии с техническим заданием.

ПК 1.2. Разрабатывать программные модули в соответствии с техническим заданием.

ПК.1.3. Выполнять отладку программных модулей с использованием специализированных программных средств.

ПК 1.4. Выполнять тестирование программных модулей.

ПК 1.5. Осуществлять рефакторинг и оптимизацию программного кода.

ПК 2.4. Осуществлять разработку тестовых наборов и тестовых сценариев для программного обеспечения.

ПК 2.5. Производить инспектирование компонент программного обеспечения на предмет соответствия стандартам кодирования.

1.5. Рекомендуемое количество часов на освоение программы дисциплины:

объем образовательной нагрузки 104 часа;

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 94 часа,

в том числе:

практические занятия – 62 часа.

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 
2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы

	Вид учебной работы
	Объем часов


	Объем образовательной нагрузки
	104

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего)
	94

	в том числе:
	

	практические занятия
	62

	консультации
	4

	Промежуточная аттестация в форме:   4 семестр – экзамен 


2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины «ОПД.06. Основы алгоритмизации и программирования»
	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные работы и практические занятия, самостоятельная работа обучающихся
	Объем часов
	Уровень освоения

	1
	2
	3
	4

	Раздел 1. Введение в программирование
	
	

	Тема 1.1.

Основы алгоритмизации
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	1. Алгоритмы. Свойства алгоритмов. Способы описания алгоритмов. Основные конструкции алгоритмического языка: линейный алгоритм, ветвление, цикл. Этапы решения задач с помощью ЭВМ: постановка задачи, создание модели, алгоритм, кодирование алгоритма, анализ результатов. Правила постановки задачи. Модель: входные и выходные параметры, соотношение между ними
	2
	2

	
	Практические занятия и лабораторные работы
	2
	

	
	1. Составление алгоритмов различной структуры
	2
	2

	Тема 1.2.

Языки программирования
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	1. Развитие языков программирования. Обзор языков программирования. Области применения языков программирования. Стандарты языков программирования. Среда проектирования. Компиляторы и интерпретаторы Жизненный цикл программы программа. Программный продукт и его характеристики. Основные этапы решения задач на компьютере
	2
	2

	
	Практические занятия и лабораторные работы
	2
	

	
	1. Основные этапы решения задач на компьютере
	2
	2

	Тема 1.3.

Типы данных
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	1. Переменные и константы. Объявление объектов данных. Внутренне представление данных в памяти компьютера. Типы данных. Простые типы данных. Производные типы данных. Структурированные типы данных
	2
	2

	
	Практические занятия и лабораторные работы
	2
	

	
	1. Внутренне представление данных в памяти компьютера
	2
	2

	Раздел 2. Основные конструкции языков программирования
	
	

	Тема 2.1.

Операторы языка программирования
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	1. Основные понятия языка Паскаль: алфавит, служебные слова, константы, переменные, имена, типы данных. Встроенные функции языка. Понятие выражений. Типы выражений. Структура программы на Паскале Операции и выражения. Правила формирования и вычисления выражений. Структура программы. Ввод и вывод данных. Виды операторов языка Паскаль: простые, сложные (структурные), составные. Элементарный ввод и вывод на Паскале. Операторы присваивания, условного и безусловного переходов. Оператор выбора. Оператор присваивания. Составной оператор. Идентичность и совместимость типов данных при присваивании. Условный оператор. Использование вложенных условных операторов при составлении программ. Логические функции в условных операторах on, if, case. Операторы цикла. Цикл с постусловием. Цикл с предусловием. Цикл с параметром. Вложенные циклы
	2
	2

	
	
	
	

	
	Практические занятия и лабораторные работы
	4
	

	
	1. Составление программ линейной структуры Составление программ разветвляющейся структуры Составление программ циклической структуры с использованием цикла с параметром
	2
	2

	
	2. Решение задач с использованием цикла с предварительной проверкой условия Решение задач с использованием цикла с последующей проверкой условия
	2
	2

	Раздел 3 Структурное и модульное программирование
	
	

	Тема 3.1.

Процедуры и функции
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	1. Общие сведения о подпрограммах. Понятие подпрограмм, подпрограммы – процедуры и подпрограммы – функции. Определение и вызов подпрограмм. Описание процедур. Выполнение процедур. Описание функций, их выполнение. Виды параметров в подпрограммах. Область видимости и время жизни переменной. Механизм передачи параметров. Составление библиотек подпрограмм
	2
	2

	
	Практические занятия и лабораторные работы
	4
	

	
	1. Организация процедур. Использование процедур
	2
	2

	
	2. Организация функций. Использование функций
	2
	2

	Тема 3.2.

Структуризация в программировании
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	1. Основы структурного программирования. Методы структурного программирования
	2
	2

	
	Практические занятия и лабораторные работы
	4
	

	
	1. Управляющие структуры языка Паскаль
	2
	2

	
	2. Функции языка Паскаль
	2
	2

	Тема 3.3.

Модульное программирование
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	1. Модульное программирование. Понятие модуля Структура модуля. Компиляция и компоновка программы. Библиотеки подпрограмм: понятие и виды. Схемы вызова библиотек. Статическое и динамическое связывание
	2
	2

	
	Практические занятия и лабораторные работы
	4
	

	
	1. Программирование модуля
	2
	2

	
	2. Создание библиотеки подпрограмм
	2
	2

	Раздел 4. Структуры данных
	
	

	Тема 4.1.

Массивы
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	1. Объявление массива. Инициализация. Действия над массивами. Заполнение массива данными. Ввод и вывод одномерных и двумерных массивов Стандартные функции для массива целых и вещественных чисел. Использование стандартных функций для работы с массивами. Обработка массива. Удаление и вставка элементов в массив
	2
	2

	
	Практические занятия и лабораторные работы
	6
	

	
	1. Обработка одномерных массивов. Расчет суммы или количества элементов одномерного массива, удовлетворяющих некоторому условию
	2
	2

	
	2. Обработка двухмерных массивов Нахождение максимума и минимума среди элементов двумерного массива
	2
	2

	
	3. Сортировка элементов массива. Сортировка массива методом Пузырька. Быстрая сортировка массива
	2
	2

	Тема 4.2.

Строки. Множества
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	1. Символьный и строковый типы. Объявление типов. Поиск, удаление, замена и добавление символов в строке. Операции со строками. Стандартные функции и процедуры для работы со строками. Массив символов, строки и их обработка. 

Множественный тип данных. Множество. Элемент множества. Способы задания множества. Объединение множеств. Разность множеств. Пересечение множеств. Логические операции над множествами: проверка принадлежности элемента множеству, проверка включения элемента в множество, сравнение множеств
	2
	2

	
	Практические занятия и лабораторные работы
	4
	

	
	1. Работа со строковыми переменными. Использование стандартных функций и процедур для работы со строками.
	2
	2

	
	2. Работа с данными типа множество. Решение задач. Составление программ
	2
	2

	Тема 4.3.

Записи. Файлы
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	1. Определение типа запись. Правила работы с записями. Запись с вариантной частью. Типы файлов. Организация доступа к файлам. Файлы последовательного доступа. Открытие и закрытие файла последовательного доступа. Запись в файл и чтение из файла последовательного доступа. Файлы произвольного доступа. Порядок работы с файлами произвольного доступа. Создание структуры записи. Открытие и закрытие файла произвольного доступа. Запись и считывание из файла произвольного доступа. Использование файла произвольного доступа.

Стандартные процедуры и функции для файлов разного типа. Использование стандартных процедур и функций для работы с файлами. Работа с текстовыми файлами в языке Паскаль
	2
	2

	
	Практические занятия и лабораторные работы
	6
	

	
	1. Простейшая обработка элементов файла последовательного доступа Запись, чтение, удаление и вставка информации в текстовом файле
	2
	2

	
	2. Поиск информации в текстовом файле Разработка программ с чтением и записью файлов разных типов
	2
	2

	
	3. Стандартные процедуры и функции для файлов разного типа
	2
	2

	Раздел 5 Объектно-ориентированное программирование (ООП)
	
	

	Тема 5.1.

Основные принципы объектно-ориентированного программирования (ООП)
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	1. История развития ООП. Базовые понятия ООП: объект, его свойства и методы, класс, интерфейс. Основные принципы ООП: инкапсуляция, наследование, полиморфизм. Событийно-управляемая модель программирования. Компонентно-ориентированный подход. Классы объектов. Компоненты и их свойства
	2
	2

	
	Практические занятия и лабораторные работы
	4
	

	
	1. Формы и компоненты. Принципы визуального программирования.
	2
	2

	
	2. Свойства компонентов. Создание простого приложения.
	2
	2

	Тема 5.2.

Интегрированная среда разработчика
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	1. Требования к аппаратным и программным средствам интегрированной среды разработчика. Интерфейс среды разработчика: характеристика, основные окна, инструменты, объекты. Форма и размещение на ней управляющих элементов. Панель компонентов и их свойства. Окно кода проекта. Состав и характеристика проекта. Выполнение проекта. Настройка среды и параметров проекта.

Панель компонентов и их свойства. Состав и характеристика проекта. Выполнение проекта. Настрой- ка среды и параметров проекта. Компиляция и выполнение проекта. Этапы разработки объектно-ориентированного приложения. Создание интерфейса пользователя.
	2
	2

	
	Практические занятия и лабораторные работы
	4
	

	
	1. Изучение интегрированной среды разработчика. Создание приложения с использованием однострочного редактора Edit, метки и управляющей кнопки запуска приложения
	2
	2

	
	2. Создание приложения решения разветвляющегося алгоритма с заданием входного контроля вводимых данных
	2
	2


	Тема 5.3.

Этапы разработки приложения
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	1. Проектирование объектно-ориентированного приложения. Создание интерфейса пользователя. Программирование приложения. Тестирование, отладка приложения. Создание документации. Понятие интерфейса программы, дружественный интерфейс. Организация интерфейса программы. Создание базовых элементов интерфейса Windows-программы в среде Delphi.
	2
	2

	
	Практические занятия и лабораторные работы
	4
	

	
	1. Создание приложения с заданием входного контроля вводимых данных
	2
	2

	
	2. Решение задач. Создание проектов
	2
	2

	Тема 5.4.

Иерархия классов
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	1. Классы объектно-ориентированного языка программирования: виды, назначение, свойства, методы, события. Объявление класса, свойств и методов экземпляра класса. Конструкторы и деструкторы. Имя, описание и определение конструктора. Имя, описание и определение деструктора. Создание класса с использованием конструкторов и деструкторов. Создание класса с конструктором и деструктором
	2
	2

	
	Практические занятия и лабораторные работы
	4
	

	
	1. Объявление класса, создание экземпляров класса. Создание наследованного класса
	2
	2

	
	2. Использование конструктора и деструктора для объектов. Конструкторы и деструкторы производных классов. Передача аргумента конструктору производного класса
	2
	2

	Тема 5.5.

Визуальное событийно-управляемое программирование
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	1. Основные компоненты (элементы управления) интегрированной среды разработки, их состав и назначение. Дополнительные элементы управления. Свойства компонентов (элементов управления). Виды свойств. Синтаксис определения свойств. Категория свойств. Назначение свойств и их влияние на результат. Управление объектом через свойства. 

События компонентов (элементов управления), их сущность и назначение. Создание процедур на основе событий. Процедуры, определенные пользователем: синтаксис, передача аргументов. Вызов событий
	2
	2

	
	Практические занятия и лабораторные работы
	4
	

	
	1. Создание проекта с использованием кнопочных компонентов
	2
	2

	
	2. Создание проекта с использованием компонентов для работы с текстом
	2
	2

	Тема 5.6 Разработка оконного приложения
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	1. Разработка функционального интерфейса приложения. Создание интерфейса приложения. Разработка функциональной схемы работы приложения. Создание процедур обработки событий. Компиляция и запуск приложения. Палитра визуальных компонент. Изменение свойств объектов.
	2
	2

	
	Практические занятия и лабораторные работы
	4
	

	
	1. Разработка оконного приложения Разработка оконного приложения с несколькими формами
	2
	2

	
	2. Создание консольного приложения Программирование графических компонент
	2
	2

	
	Консультации
	4
	

	
	Экзамен
	6
	

	Всего
	104
	


3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ «ОПД.06.ОСНОВЫ АЛГОРИТМИЗАЦИИ И ПРОГРАММИРОВАНИЯ»
Реализация учебной дисциплины требует наличия Лаборатория программного обеспечения и сопровождения компьютерных систем.
Компьютерные классы оснащены компьютерами типа Pentium или другими современными ПК с обязательным наличием стационарного проектора для проведе- ния следующих видов занятий: комбинаторных занятий, лабораторно-практических занятий, семинаров, дидактических игр.
В состав программных средств должны входить:
· Microsoft Office;
· среда программирования Pascal ABC;
· компилятор с языка программирования Object Pascal;
· браузер: Mozilla Firefox, Internet Explorer;
Средства обучения учебного кабинета:
· учебно-методические указания по выполнению лабораторных работ;
· видео-уроки «Pascal ABC»;
Оборудование кабинета и рабочих мест кабинета:
· Ученические столы;
· Стулья ученические;
· Классная доска;
· Шкафы для хранений пособий;
· Компьютерные столы.
3.2. Информационное обеспечение обучения
Перечень  рекомендуемых  учебных  изданий,  Интернет-ресурсов,  дополнительной литературы.
Основные источники:
1. Рапаков, Г.Г. Turbo Pascal для студентов и школьников / Г.Г. Рапаков, С.Ю. Ржеуцкая. — СПб. : БХВ-Петербург. 2015 — 352 с.

2. Семакин, И.Г. Основы алгоритмизации и программирования : учебник для студ.учреждений сред. проф. образования / И.Г. Семакин, А.П Шестаков, — 3-е изд., стер. — М. : Издательский центр «Академия», 2016. — 304 с.

3. Трофимов, В.В. Основы алгоритмизации и программирования : учебник для СПО / В.В. Трофимов, Т.А. Павловская ; под ред. В.В. Трофимова. — М. : Издательство Юрайт, 2019. — 137 с.
Дополнительные источники:
1. Семакин И.Г., Шестаков А.П. Основы программирования: Учебник для сред. проф. образования / И.Г. Семакин, А.П. Шестаков. — М.: Издательский центр «Академия», 2008. - 400 с. 
2. Златопольский .М. Сборник задач по программированию. 2-е изд., пере- раб. и доп./ Д. М. Златопольский. - СПб.: БХВ-Петербург, 2007
3. Голицына О.Л, Партыка Т.Л., Попов И.И. Языки программирования. 2-е изд., перераб. и доп./ Голицына О.Л, Партыка Т.Л., Попов И.И. – М.: Издательство «Форум», 2010. - 400 с.

4. Культин Н. Программирование в Turbo Pascal 7.0 и Delphi. 3-е изд, перер и доп./ Н. Б. Культин - СПб.: БХВ-Петербург, 2009. - 400 с.

5. Культин Н.Б. Turbo Pascal в задачах и примерах – СПб.: БХВ –СПб, 2010. – 256 с.

6. Попов В.Б. Turbo Pascal для школьников: Учеб. пособие. - 3-е изд., доп. – М.: Финансы и статистика, 2010. – 352 с.

4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ «ОПД.06.ОСНОВЫ АЛГОРИТМИЗАЦИИ И ПРОГРАММИРОВАНИЯ»
	Результаты обучения
	Критерии оценки
	Формы и методы оценки

	Перечень умений, осваиваемых в рамках дисциплины:

· Разрабатывать алгоритмы для конкретных задач.

· Использовать программы для графического отображения алгоритмов.

· Определять сложность работы алгоритмов.

· Работать в среде программирования.

· Реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном языке программирования.

· Оформлять код программы в соответствии со стандартом кодирования.

· Выполнять проверку, отладку кода программы.
	«Отлично» - теоретическое содержание курса освоено полностью, без пробелов, умения сформированы, все предусмотренные программой учебные задания выполнены, качество их выполнения оценено высоко.

«Хорошо» - теоретическое содержание курса освоено полностью, без пробелов, некоторые умения сформированы недостаточно, все предусмотренные программой учебные задания выполнены, некоторые виды заданий выполнены с ошибками.

«Удовлетворительно» - теоретическое содержание курса освоено частично, но пробелы не носят существенного характера, необходимые умения работы с освоенным материалом в основном сформированы, большинство предусмотренных программой обучения учебных заданий выполнено, некоторые из выполненных заданий содержат ошибки.

«Неудовлетворительно» - теоретическое содержание курса не освоено, необходимые умения не сформированы, выполненные учебные задания содержат грубые ошибки.
	Примеры форм и методов контроля и оценки

•
Компьютерное тестирование на знание терминологии по теме;

•
Тестирование….

•
Контрольная работа ….

•
Самостоятельная работа.

•
Защита реферата….

•
Семинар

•
Защита курсовой работы (проекта)

•
Выполнение проекта;

•
Наблюдение за выполнением практического задания. (деятельностью студента)

•
Оценка выполнения практического задания(работы)

•
Подготовка и выступление с докладом, сообщением, презентацией…

•
Решение ситуационной задачи….

	Перечень знаний, осваиваемых в рамках дисциплины:

· Понятие алгоритмизации, свойства алгоритмов, общие принципы построения алгоритмов, основные алгоритмические конструкции.

· Эволюцию языков программирования, их классификацию, понятие системы программирования.

· Основные элементы языка, структуру программы, операторы и операции, управляющие структуры, структуры данных, файлы, классы памяти.

· Подпрограммы, составление библиотек подпрограмм

· Объектно-ориентированную модель программирования, основные принципы объектно-ориентированного программирования на примере алгоритмического языка: понятие классов и объектов, их свойств и методов, инкапсуляция и полиморфизма, наследования и переопределения.
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1. пОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Комплект контрольно-измерительных материалов разработан на основе Федерального государственного образовательного стандарта среднего профессионального образования по специальности 09.02.07 Информационные системы и программирование и рабочей программы учебной дисциплины Основы алгоритмизации и программирования.
Промежуточная аттестация по учебной дисциплине Основы алгоритмизации и программирования проводится в форме экзамена.
Экзаменационные материалы составлены на основе рабочей программы учебной дисциплины Основы алгоритмизации и программирования в соответствии с требованиями ФГОС СПО к результатам освоения программы подготовки специалистов среднего звена выпускника по специальности 09.02.07 Информационные системы и программирование. 

Каждый обучающийся случайным методом выбирает билет. Количество билетов соответствует количеству обучающихся плюс один. В каждом билете содержится два вопроса: теоретический и практический.
Экзамен по дисциплине проводится в два этапа:
1 этап. Теоретический

Каждый обучающийся в письменной форме отвечает на теоретический вопрос, затем устно защищает свой ответ.
2 этап. Практический

Каждый обучающийся разрабатывает программу в среде программирования Pascal ABC и проводит ее тестирование.
Количество билетов соответствует количеству обучающихся плюс один.
2. Знания, умения по окончанию изучения УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь:

− разрабатывать алгоритмы для конкретных задач;
− использовать программы для графического отображения алгоритмов;
− определять сложность работы алгоритмов;
− работать в среде программирования;
− реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном языке программирования;
− оформлять код программы в соответствии со стандартом кодирования;
− выполнять проверку, отладку кода программы.
В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать:

− понятие алгоритмизации, свойства алгоритмов, общие принципы построения алгоритмов, основные алгоритмические конструкции;
− эволюцию языков программирования, их классификацию, понятие системы программирования;
− основные элементы языка, структуру программы, операторы и операции, управляющие структуры, структуры данных, файлы, классы памяти;

− подпрограммы, составление библиотек подпрограмм;
− объектно-ориентированную модель программирования, основные принципы объектно-ориентированного программирования на примере алгоритмического языка: понятие классов и объектов, их свойств и методов, инкапсуляции и полиморфизма, наследования и переопределения;

− объектно-ориентированная модель программирования, понятие классов и объектов, их свойств и методов;

− общие сведения о файлах, определение файлового типа, спецификация файла;

− стандартные процедуры и функции обработки файлов.
3. Банк  контрольно-измерительных материалов 

3.1. Задания для проведения экзамена

ЗАДАНИЕ № 1

Текст задания:

Раскрыть содержание вопроса:

1. История развития языков программирования.

2. Основные определения и понятия.

3. Средства изображения алгоритмов.

4. Алгоритм линейной структуры и разветвляющейся структуры.
5. Алгоритм циклической структуры. Виды циклов.
6. Алфавит языка Турбо Паскаль. 

7. Структура программы на языке Паскаль.

8. Элементарные конструкции и классификация типов данных.

9. Описание переменных и констант.

10. Понятие массива, способы описание массива, обращение к его элементам.

11. Оператор присваивания и приоритеты выполнения операций.

12. Оператор перехода. Пустой оператор. Составной оператор.

13. Условный оператор.

14. Оператор выбора.

15. Операторы цикла.

16. Оператор цикла с предусловием.

17. Оператор цикла с постусловием.

18. Методы сортировки данных.

19. Операторы цикла. Сравнительная характеристика. Примеры.

20. Алгоритм нахождения суммы элементов одномерного массива.

21. Алгоритм нахождения произведения элементов одномерного массива.

22. Алгоритм определение количества элементов массива, удовлетворяющего какому либо условию.

23. Стандартные математические функции (sqr, sqrt, abs, div, mod, sin, cos, random).

24. Процедуры ввода и вывода данных.

25. Стандартные процедуры и функции графического режима.

Условия выполнения задания:

1. Место выполнения задания – компьютерная лаборатория

2. Максимальное время выполнения задания: 15 минут

ЗАДАНИЕ № 2

Текст задания:

Составить алгоритм, написать программу на языке Паскаль и протестировать её:

1. Дано двузначное число. Написать программу определения: превышает ли сумма его цифр число, которое вводится с клавиатуры.

2. Проверить, делится ли введенное трехзначное число  нацело на сумму цифр, составляющих это число. 

3. Дано двузначное число. Написать программу, определяющую, какая из цифр этого числа больше. 

4. Составьте  программу  нахождения  максимального  числа  среди заданных  n чисел (n > 2). 

5. При опросе социологической службой людям на улице задавали один вопрос: «Какая зарплата, по-вашему мнению, соответствует вашей работе?». Составьте программу, с помощью которой можно будет ввести результаты опроса и определить среднюю желаемую зарплату. 

6. В ПК по очереди поступают баллы, полученные участницей на конкурсе красоты "Мисс Урал", а также номер участницы. Составить программу, которая выводит на экран номер участницы, имеющей лучший результат. 

7. В ПК, обслуживающую выборы, вводят следующую информацию: фамилии кандидатов и количество набранных ими голосов. Составьте программу, обеспечивающую такой ввод, и вывод фамилии кандидата, набравшего максимальное количество голосов. 

8. Написать программу, в результате выполнения которой выяснится, входит ли цифра 6 в запись данного целого числа n. 

9. Числа,  одинаково  читающиеся  и  слева  направо,  и  справа  налево, называются  палиндромами.  Например,  числа  42324  или  1331  -  палиндромы.  Составьте программу,  которая будет находить числа - палиндромы из заданного промежутка. 

10. Составьте программу, которая вычисляет сумму чисел от 1 до N. Значение N (N должно быть меньше 100) вводится с клавиатуры. 

11. Найти сумму первых N членов числового ряда: 
[image: image1.wmf]...
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, где х – любое число.

12. Составить  программу  проверки  является  ли  введенное  вами  целое  число совершенным (число делителей равно самому числу). 

13. Вводится последовательность ненулевых чисел; 0 – коней последовательности. Подсчитать, сколько в ней отрицательных чисел, и сумму положительных чисел. 

14. Составьте таблицу значений функции y = 5x2 – 2x + 1 на отрезке [-5; 5]  с шагом     b = 2. 

15. Построить и записать в виде программы алгоритм вычисления суммы квадратов десяти произвольных чисел, водимых с клавиатуры в процессе выполнения программы. 

16. С помощью оператора While напишите программу вывода всех четных чисел в диапазоне от 2 до 100 включительно. 

17. Имеется кусок ткани длиной М метров. От него последовательно отрезаются куски разной длины. Все данные по использованию ткани заносятся в компьютер. Компьютер должен выдать сообщение о том, что материала не хватает, если будет затребован кусок ткани, большей длины, чем имеется. Решить с помощью оператора While. 

18. Найти все двузначные числа, сумма квадратов цифр которых делится на 13. Решить с помощью оператора While. 

19. Даны натуральные числа от 35 до 87. Найти и напечатать те из них, которые при делении на 7 дают остаток 1, 2 или 5. Решить с помощью оператора While. 

20. Даны натуральные числа от 1 до 50. Найти сумму тех из них,  которые делятся на 5 или на 7. Решить с помощью оператора While. 

21. Составьте программу вывода на экран всех простых чисел, не превосходящих заданного N.

22. Составить программу, определяющую, является ли данное число N простым. 

23. Составьте программу, суммирующую штрафное время команд при игре в хоккей. Выводить на экран суммарное штрафное время обеих команд после любого его изменения. После окончания игры выдать итоговое сообщение. 

24. С клавиатуры вводятся числа и последовательно суммируются. 

25. Найти количество введенных чисел, когда их сумма превысила 100. 

Условия выполнения задания:

1. Место выполнения задания – компьютерная лаборатория

2. Максимальное время выполнения задания: 30 минут

3. Вы можете воспользоваться встроенным справочником системы PascalABC.
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