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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ

УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

УД.14. WEB-ПРОГРАММИРОВАНИЕ И ДИЗАЙН
1.1 Область применения программы 

Рабочая программа учебной дисциплины является частью программы подготовки специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС по специальности СПО 09.02.07 Информационные системы и программирование, входящей в укрупнённую группу специальностей 09.00.00 Информатика и вычислительная техника. 

1.2 Место учебной дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы: 
Учебная дисциплина входит в цикл учебных дисциплин по выбору
1.3 Цели и задачи учебной дисциплины: 

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен уметь: 

· разрабатывать структуры проекта web-приложения, например, в виде последовательности сценариев; 

· разрабатывать веб-приложений с применением языков разметки гипертекста HTML, каскадных таблиц стилей CSS, скриптовых языков; 

· работать на стороне клиента и сервере с использованием современных специальных языков программирования при разработке Web-приложениий: JavaScript и PHP. 

знать: 

· основные принципы и технологии организации глобальной компьютерной сети Интернет; 

· основы построения и функционирования прикладных сервисов Интернет; 

· основные технологии прикладного программирования для сети Интернет, 

· этапы и технологию современной разработки web приложений на клиентском уровне и уровне сервера. 
ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, применительно к различным контекстам.

ОК 02. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности.

ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие.

OK 04. Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с коллегами, руководством, клиентами.

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке с учетом особенностей социального и культурного контекста.

ОК06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей.

ОК 07. Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях.

ОК 08. Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания необходимого уровня физической подготовленности.

ОК 09. Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности.

ОК 10. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языке.

OK 11. Планировать предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере.

1.4. Количество часов на освоение программы учебной дисциплины:

Объем образовательной нагрузки: 188 часов в том числе:

Всего учебных занятий:  156 часов;

теории- 

практические занятия 100 часов;

консультации 6 часов;

промежуточная аттестация в форме экзамена 6 часов;

самостоятельной работы обучающегося 20 часов.

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 
2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы

	Вид учебной работы
	Объем часов

	Объем образовательной нагрузки
	188

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	156

	в том числе: 
	

	практические занятия
	100

	Консультации 
	6

	Самостоятельная работа обучающегося
	20

	Промежуточная аттестация
	6

	Промежуточная аттестация в форме экзамена


2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины «УД.14. Web-программирование и дизайн»

	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала и формы организации деятельности обучающихся
	Объем в часах
	Уровень освоения

	Тема 1.

Основы World Wide Web (WWW).
	Содержание учебного материала 
	6
	2

	
	1. Интернет. WWW. Домен и доменное имя. URL. Версии HTML. CGI. Программное обеспечение WWW. Веб-серверы. Браузеры.
	6
	

	Тема 2.
Основы HTML
	Содержание учебного материала
	8
	2

	
	1. Язык разметки гипертекста. Версии HTML. Структура  HTML-документа. Мета-теги. Теги. Гиперссылки. Специальные  символы. Каскадные таблицы стилей.
	8
	

	
	Практические занятия и лабораторные работы
	12
	

	
	1. Основы HTML
	4
	

	
	2. Структура, связь HTML документов гиперссылками, работа с текстом
	4
	

	
	3. Основы HTML5
	4
	

	
	Самостоятельная работа студентов
	4
	

	
	1. Создание документа HTML. 
	2
	

	
	2. Редактирование и оптимизация кода
	2
	

	Тема 3.
Каскадные таблицы стилей
	Содержание учебного материала 
	10
	2

	
	1. CSS. Общий синтаксис таблиц стилей. Правила CSS. Классы. Идентификаторы. Группировка свойств. Использование в веб-страницах. Внедренные стили. Связанные таблицы стилей. Проблемы с браузерами. Аппаратно-зависимые стили. Позиционирование элементов.
	10
	

	
	Практические занятия и лабораторные работы
	10
	

	
	1. Базовый синтаксис CSS. Значения стилевых свойств
	4
	

	
	2. Написание эффективного кода
	6
	

	
	Самостоятельная работа студентов
	4
	

	
	1. Создание и редактирование каскадной таблицы стиля (CSS)
	4
	

	Тема 4.
Протокол HTTP
	Содержание учебного материала 
	6
	2

	
	1. HTTP. Структура протокола. Стартовая строка HTTP. Методы протокола. Коды состояния. Заголовки HTTP. Сущности. Тело сообщения.
	6
	

	
	Практические занятия и лабораторные работы
	4
	

	
	1. Вычисление определенных интегралов. Применение определенных интегралов
	4
	

	Тема 5.
Динамический HTML. DOM и клиентские скрипты
	Содержание учебного материала 
	8
	2

	
	1. Создание сценариев. JavaScript. Ядро, клиентский и серверный JavaScript. JavaScript и Java. Отладка в JavaScript. Visual JavaScript. JavaScript и спецификация ECMA. Соотношение версий JavaScript и ECMA. Документация JavaScript и спецификация ECMA. JavaScript и терминология ECMA.
	8
	

	
	Практические занятия и лабораторные работы
	20
	

	
	1. Введение в JavaScript
	4
	

	
	2. Объекты JavaScript
	4
	

	
	3. Внешние скрипты, порядок исполнения
	4
	

	
	4. Основные операторы. Переменные
	4
	

	
	5. Циклы. Функции
	4
	

	
	Самостоятельная работа студентов
	4
	

	
	1. Написание простейших сценариев на языке JavaScript
	4
	

	Тема 6.
Общий шлюзовый интерфейс (CGI). Модули веб-сервера. ISAPI и apache modules. PHP
	Содержание учебного материала 
	6
	2

	
	1. Модульная архитектура веб-сервера. ISAPI. NSAPI. Модули Apache. DSO. Модули расширения Apache. Язык PHP
	6
	

	
	Практические занятия и лабораторные работы
	54
	

	
	1. Использование CGI-скриптов
	4
	

	
	2. Динамические веб-страницы. SSI
	4
	

	
	3. Пример шаблонной верстки
	4
	

	
	4. Серверные приложения. Основы языка PHP
	6
	

	
	5. Библиотечные функции PHP
	4
	

	
	6. Веб-формы
	4
	

	
	7. Взаимодействие с БД
	6
	

	
	8. Сессии. Ограничение доступа к содержимому веб-страниц
	4
	

	
	9. Использование .htaccess
	4
	

	
	10. Спецификация SiteMap
	4
	

	
	11. Формат RSS
	4
	

	
	12. Отладка сайта. Размещение сайта на веб-сервере
	6
	

	
	Самостоятельная работа студентов
	8
	

	
	1. CGI. SSI. Шаблоны. 
	2
	

	
	2. PHP. Web-формы.
	2
	

	
	3. Базы данных. htaccess. SiteMap. RSS.
	2
	

	
	4. Размещение сайта
	2
	

	Тема 7.
Расширяемый язык разметки XML. Технологии на основе XML
	Содержание учебного материала 
	6
	2

	
	1. XML. Недостатки HTML. Применения XML. Структура  XML-документа. Пролог и директивы. Разделы и их декларации. Декларация типа документа. Пример  XML-документа.
	6
	

	Тема 8.
Перспективы развития веб-технологий
	Содержание учебного материала 
	6
	2

	
	1. Web 1.0. Web 2.0. Основные элементы web 2.0. Недостатки Веб 2.0. Web 3.0. Проекты. Семантические  веб-сервисы.
	6
	

	
	Консультации
	6
	

	
	Самостоятельная работа
	20
	

	Промежуточная аттестация
	Экзамен
	6
	

	Объем образовательной нагрузки
	188
	


3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 
3.1 Требования к минимальному материально-техническому обеспечению

Реализация программы учебной дисциплины осуществляется в лаборатории. 
Оборудование лаборатории и рабочих мест лаборатории: компьютеры, проектор, комплект учебно-методической документации.

Технические средства обучения: 

программное обеспечение общего и профессионального назначения: Notepad, браузеры Internet Explorer, Mozilla Firefox; Adobe Dreamweaver, Apache HTTP Server, PHP, MySQL.

3.2 Информационное обеспечение обучения

Основные источники:
1. Семакин И.Г., Шестаков А.П. Основы алгоритмизации и программирования: учебник для студ. учреждений сред. проф. образования - 3-е изд., стер. — М.: Издательский центр "Академия", 2015
Дополнительные источники:
1. Дунаев В. Самоучитель JavaScript – СПб.: Питер, 2055

2. Кузнецов М.В., Симдянов И.В., Голышев С.В. РНР 5. Практика разработки Web-сайтов. – СПб: БХВ-Петербург, 2015
3. Кузнецов, М.В., Симдянов, И.В. РНР. Практика создания Web-сайтов., 2-ое издание  – СПб: БХВ-Петербург, 2015
4. Основы программирования на PHP: курс лекций: учеб. пособие для студентов вузов, обучающихся по специальностям в области информ. технологий/ Н.В. Савельева. – М.: Интернет – Ун-т информ. технологий, 2015 

5. Хольцнер С. PHP в примерах. Пер. с англ. – М.: ООО «Бином-Пресс», 2015
Интернет-ресурсы:

http://www.intuit.ru 

http://habrahabr.ru/blogs/programming/
http://phpclub.ru/ 

http://www.webscript.ru/ 

http://valvas.ru/Poleznoe/Poleznoe1.html
http://www.site-do.ru/
http://web-grafika.pro/
http://tradebenefit.ru/
https://for-net.ru/
https://fructcode.com/ru/courses/html-and-css 

4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

	Результаты обучения
	Критерии оценки
	Формы и методы оценки

	Перечень умений, осваиваемых в рамках дисциплины:

· разрабатывать Web-сайты, используя технологии проектирования сайтов и web-программирования, и использовать их на практике
	«Отлично» - теоретическое содержание курса освоено полностью, без пробелов, умения сформированы, все предусмотренные программой учебные задания выполнены, качество их выполнения оценено высоко.

«Хорошо» - теоретическое содержание курса освоено полностью, без пробелов, некоторые умения сформированы недостаточно, все предусмотренные программой учебные задания выполнены, некоторые виды заданий выполнены с ошибками.

«Удовлетворительно» - теоретическое содержание курса освоено частично, но пробелы не носят существенного характера, необходимые умения работы с освоенным материалом в основном сформированы, большинство предусмотренных программой обучения учебных заданий выполнено, некоторые из выполненных заданий содержат ошибки.

«Неудовлетворительно» - теоретическое содержание курса не освоено, необходимые умения не сформированы, выполненные учебные задания содержат грубые ошибки.
	Тестирование

Самостоятельная работа.

Наблюдение за выполнением практического задания. 

Оценка выполнения практического задания(работы)

Промежуточная аттестация

	Перечень знаний, осваиваемых в рамках дисциплины:
· основы web-дизайна и программирования

· основы проектирования сайтов и технологии проектирования

· основы программирования сайтов различными программными средствами
	
	


Департамент образования и науки Курганской области 
Государственное бюджетное профессиональное образовательное
учреждение «Шумихинский аграрно-строительный колледж»

УТВЕРЖДАЮ

Замдиректора по УР

В.А. Еремеева______________

«         »_______________2018
КОНТРОЛЬНО-ИЗМЕРИТЕЛЬНЫЕ МАТЕРИАЛЫ
УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
УД.14. WEB-ПРОГРАММИРОВАНИЕ И ДИЗАЙН

программа подготовки специалистов среднего звена для специальности

09.02.07 «Информационные системы и программирование»

технический профиль
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I. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

1.1 Область применения
КИМ для контроля и оценки результатов освоения учебной дисциплины «УД.14. WEB-ПРОГРАММИРОВАНИЕ И ДИЗАЙН»  основной профессиональной образовательной программы (далее - ОПОП) СПО  по специальности 09.02.07 «Информационные системы и программирование»

1.2 Результаты освоения учебной дисциплины
В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен уметь: 

· разрабатывать структуры проекта web-приложения, например, в виде последовательности сценариев; 

· разрабатывать веб-приложений с применением языков разметки гипертекста HTML, каскадных таблиц стилей CSS, скриптовых языков; 

· работать на стороне клиента и сервере с использованием современных специальных языков программирования при разработке Web-приложениий: JavaScript и PHP. 

знать: 

· основные принципы и технологии организации глобальной компьютерной сети Интернет; 

· основы построения и функционирования прикладных сервисов Интернет; 

· основные технологии прикладного программирования для сети Интернет, 

· этапы и технологию современной разработки web приложений на клиентском уровне и уровне сервера. 
1.3 Формы контроля и оценивания результатов освоения учебной дисциплины 
КИМ включает контрольные 
материалы 
для проведения промежуточной аттестации в форме экзамена. 

Для этого разработаны 10 экзаменационных билетов, которые содержат один тематический тест и практическое задание - создать веб-сайт
Темы для создания  веб – сайта, состоящего из 3-5 страниц
	№
	Тема
	№
	Тема
	№
	Тема

	1
	Цветы
	5
	Бытовая техника
	9
	Животные

	
	Детские игрушки
	
	Книги
	
	Растения

	2
	Актеры
	6
	Компьютерные игры
	10
	Музыкальные группы

	
	Писатели
	
	Программное обеспечение
	
	Спорт

	3
	Программы
	7
	Города
	11
	Путешествия

	
	Операционные системы
	
	Страны
	
	Картины

	4
	Мебель
	8
	Фрукты
	12
	Самолеты

	
	Недвижимость
	
	Овощи
	
	Космос


Вариант №1
1. ИНТЕРНЕТ – ЭТО …
1) совокупность всех веб-сайтов

2) глобальная система телефонных сетей

3) глобальная система объединённых компьютерных сетей

4) набор услуг Всемирной паутины

2. ЭТАПУ ВЁРСТКИ ВЕБ-САЙТА СТРАНИЦЫ ПРЕДШЕСТВУЕТ ЭТАП …
1) программирования

2) тестирования

3) публикации

4) дизайна
3. ЯЗЫК HTML – это …
1) язык программирования

2) язык гипертекстовой разметки

3) язык описания стилей

4) язык для создания блочных тестов

4. ТЕГ <A> ПРЕДНАЗНАЧЕН ДЛЯ …
1) создания ссылок и якорей

2) создания заголовков

3) связи с внешними файлами

4) описания стилей

5. ДЛЯ ПОДКЛЮЧЕНИЯ ВНЕШНИХ CSS-ФАЙЛОВ СЛУЖИТ HTML-ТЕГ …
1) <style>
2) <link>
3) <a>
4) <head>
Выберите все правильные варианты ответа

6. ДЛЯ НАСТРОЙКИ ЦВЕТОВ ФОНА И ТЕКСТА СЛЕДУЕТ ИСПОЛЬЗОВАТЬ СВОЙСТВА …
1) background
2) background-color
3) border-color
4) color
7. JAVASCRIPT – ЭТО …
1) скриптовый язык, предназначенный для создания интерактивных веб-страниц

2) язык для создания серверных сценариев

3) язык программирования, который интерпретируется браузером

4) язык гипертекстовой разметки

Допишите предложения
8. ОБЪЕКТЫ В JAVASCRIPT СОЗДАЮТСЯ С ПОМОЩЬЮ ОПЕРАТОРА _ 
9. ДЛЯ СОЗДАНИЯ МАССИВОВ В PHP МОЖЕТ ИСПОЛЬЗОВАТЬСЯ ФУНКЦИЯ 
10. ДЛЯ СОЗДАНИЯ ЦИКЛА СО СЧЁТЧИКОМ В PHP ДОЛЖЕН ИСПОЛЬЗОВАТЬСЯ ОПЕРАТОР 
Ключ к тесту:
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	3
	4
	2
	1
	2
	1, 2, 4
	1, 3
	New
	Array
	For


Вариант№ 2

1. В РОССИИ В 2012 Г. СЕТЬЮ ИНТЕРНЕТ РЕГУЛЯРНО (ЧАЩЕ РАЗА В МЕСЯЦ) ПОЛЬЗУЕТСЯ 
1) ~ 20% населения

2) ~ 40% населения

3) ~ 60% населения

4) ~ 80% населения

2.  ПОСЛЕ ЭТАПА ДИЗАЙНА ВЕБ-САЙТА СЛЕДУЕТ ЭТАП …
1) программирования

2) тестирования

3) вёрстки

4) публикации
3. ДЛЯ СОЗДАНИЯ HTML-ДОКУМЕНТА ТРЕБУЕТСЯ …
1) специализированная среда разработки

2) простой текстовый редактор

3) СУБД

4) любой графический редактор

4. ДЛЯ УКАЗАНИЯ АДРЕСА РЕСУРСА В ТЕГЕ <A> НУЖНО ИСПОЛЬЗОВАТЬ АТРИБУТ …
1) link
2) address
3) connect
4) href
5. ДЛЯ ОПИСАНИЯ ГЛОБАЛЬНЫХ СТИЛЕЙ ПРЯМО В ЗАГОЛОВКЕ ДОКУМЕНТА СЛУЖИТ HTML-ТЕГ …
1) <style>
2) <link>
3) <a>
4) <head>
Выберите все правильные варианты ответа

6. ДЛЯ УКАЗАНИЯ ВНЕШНИХ ОТСТУПОВ И ВНУТРЕННИХ ПОЛЕЙ ЭЛЕМЕНТА СЛУЖАТ СВОЙСТВА …
1) margin

2) position

3) padding

4) display

7. СИНТАКСИС JAVASCRIPT НАПОМИНАЕТ ЯЗЫКИ …
1) Java

2) Pascal

3) C++

4) ActionScript
Допишите предложения

8. ДЛЯ ДОСТУПА К СВОЙСТВАМ И МЕТОДАМ ОБЪЕКТОВ В JAVASCRIPT ПОСЛЕ ИМЕНИ ОБЪЕКТА СТАВИТЬСЯ ОПЕРАТОР
9. ДЛЯ НАЧАЛА ИСПОЛЬЗОВАНИЯ СЕАНСА (СЕССИИ) ДОЛЖНА ИСПОЛЬЗОВАТЬСЯ ФУНКЦИЯ 
10. ДЛЯ СОЗДАНИЯ ЦИКЛА С ПРЕДУСЛОВИЕМ В PHP ДОЛЖЕН ИСПОЛЬЗОВАТЬСЯ ОПЕРА
Ключ к тесту:
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	3
	3
	2
	4
	1
	1, 3
	1, 3, 4
	Точка («.»)
	Start_session
	while


Вариант№ 3

Выберите номер правильного ответа:

1. СОБЛЮДЕНИЕ СТАНДАРТОВ КОНСОРЦИУМА ВСЕМИРНОЙ ПАУТИНЫ ПОЗВОЛЯЕТ:
1) создавать дорогостоящие веб-сайты

2) создавать сайты, корректно отображающиеся во всех браузерах

3) создавать сайты, имеющие эффектный дизайн

4) создавать сайты для посетителей из разных стран мира

2. НАЧАЛЬНЫЙ ЭТАП РАБОТЫ НАД ВЕБ-САЙТОМ – ЭТО …
1) анализ

2) программирование

3) дизайн

4) вёрстка
3. КАЖДЫЙ РЕСУРС, ОПУБЛИКОВАННЫЙ В СЕТИ ИНТЕРНЕТ, ДОЛЖЕН ИМЕТЬ УНИКАЛЬНЫЙ … 
1) IP-адрес

2) адрес URL
3) MAC-адрес

4) номер

4. ТЕГ <BLOCKQUOTE> ПРЕДНАЗНАЧЕН ДЛЯ …
1) создания блочных цитат

2) создания заголовков

3) создания параграфов

4) создания квот

5. ДЛЯ НАСТРОЙКИ РАМОК ВОКРУГ ЭЛЕМЕНТА СЛУЖИТ СВОЙСТВО …
margin
1) border
2) padding
3) position
Выберите все правильные варианты ответа

6. CSS СЛУЖАТ ДЛЯ … 
1) стилевого оформления документов

2) логического разделения содержимого и внешнего вида документа

3) логической разметки документов

4) размещения и позиционирования блоков на веб-странице 

7. С ПОМОЩЬЮ JAVASCRIPT МОЖНО …
1) Изменять страницу динамически

2) Реагировать на события

3) Обращаться к файлам на сервере

4) Выполнять запросы к серверу и загружать данные без перезагрузки страницы

Допишите предложения
8. ДЛЯ ПОЛУЧЕНИЯ ДЛИНЫ МАССИВА В JAVASCRIPT МОЖЕТ БЫТЬ ИСПОЛЬЗОВАНО СВОЙСТВО 
9. ДЛЯ ПЕРЕДАЧИ ПАРОЛЕЙ ИЗ HTML-ФОРМ СЦЕНАРИЮ PHP СЛЕДУЕТ ИСПОЛЬЗОВАТЬ HTTP-МЕТОД 
10. ДЛЯ СОЗДАНИЯ ЦИКЛА С ПОСТУСЛОВИЕМ В PHP ДОЛЖЕН ИСПОЛЬЗОВАТЬСЯ ОПЕРАТОРЫ  _______ И ________.

Ключ к тесту:
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	2
	1
	2
	1
	2
	1, 2, 4
	1, 2, 4
	Length
	POST
	Do и while


Вариант№ 4

Выберите номер правильного ответа:

1. Интернет-провайдер – это …
1) организация, осуществляющая контроль исполнения законов в сети Интернет

2) поисковая Интернет-система

3) автоматизированная система оказания информационных услуг пользователям

4) организация, предоставляющая услуги доступа к Интернету и иные связанные с Интернетом услуги
2. ДЛЯ ВЁРСТКИ ВЕБ-СТРАНИЦ ПРИМЕНЯЕТСЯ ЯЗЫКИ …
1) PHP и JavaScript
2) HTML и CSS
3) ASP или PHP
4) JavaScript или Java
3. В БОЛЬШИНСТВЕ СЛУЧАЕВ ВЕБ-СТРАНИЦА – ЭТО …
1) текстовый файл

2) графический файл

3) файл описания стилей

4) веб-программа

4. ТЕГ <LINK> ПРЕДНАЗНАЧЕН ДЛЯ …
1) подключения внешних сценариев

2) подключения внешних таблиц стилей

3) создания гиперссылок в теле страницы

4) описания стилей

5. ДЛЯ НАСТРОЙКИ ВНЕШНИХ ОТСТУПОВ ВОКРУГ ЭЛЕМЕНТА СЛУЖИТ СВОЙСТВО …
1) margin
2) border
3) padding
4) position
Выберите все правильные варианты ответа

6. В CSS ДОПУСТИМО ИСПОЛЬЗОВАНИЕ СЕЛЕКТОРОВ … 
1) тегов

2) классов

3) изображений

4) идентификаторов 

7. АНАЛОГАМИ JAVASCRIPT ЯВЛЯЮТСЯ ТЕХНОЛОГИИ …
1) Flash
2) CSS
3) VBScript
4) PHP
Допишите предложения
8. ДЛЯ ОБЪЯВЛЕНИЯ ПЕРЕМЕННЫХ В JAVASCRIPT ИСПОЛЬЗУЕТСЯ СЛУЖЕБНОЕ СЛОВО …
9. ДЛЯ СОЕДИНЕНИЯ С СУБД MYSQL В PHP ДОЛЖНА ИСПОЛЬЗОВАТЬСЯ ФУНКЦИЯ ….
10. ДЛЯ СОЗДАНИЯ ОПЕРАТОРА МНОЖЕСТВЕННОГО ВЫБОРА В PHP ДОЛЖНЫ ИСПОЛЬЗОВАТЬСЯ ОПЕРАТОРЫ _______ И ________.

Ключ к тесту:
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	4
	2
	1
	2
	1
	1, 2, 4
	1, 3
	Var
	Mysql_connect
	Switch и case


Вариант № 5

1. Хостинг – это …
1) услуга по размещению веб-сайтов в Интернет

2) услуга по регистрации доменных имён

3) поддержка электронной почты организации

4) услуга доступа в сеть Интернет
2. ТРЕБОВАНИЯ К ДИЗАЙНУ И ФУНКЦИОНАЛЬНОСТИ ВЕБ-САЙТА ОПИСЫВАЮТСЯ В СЛЕДУЮЩЕМ ДОКУМЕНТЕ: 
1) технико-экономическое обоснование

2) техническое задание

3) соглашение о намерениях

4) календарный план работ
3. СПЕЦИАЛЬНЫЙ ТЕГ <!DOCTYPE> СЛУЖИТ ДЛЯ …
1) указания расширения файла

2) указания версии стандарта документа

3) указания размера файла

4) указания адреса файла

4. ТЕГ <P> ПРЕДНАЗНАЧЕН ДЛЯ СОЗДАНИЯ …
1) заголовков

2) цитат

3) ссылок

4) параграфов

5. ДЛЯ НАСТРОЙКИ ВНУТРЕННИХ ПОЛЕЙ ВНУТРИ ЭЛЕМЕНТА СЛУЖИТ СВОЙСТВО …
1) margin
2) border
3) padding
4) position
Выберите все правильные варианты ответа

6. В CSS НЕ СУЩЕСТВУЕТ СЕЛЕКТОРОВ … 
1) тегов

2) классов

3) изображений

4) идентификаторов 

7. КОД JAVASCRIPT МОЖНО ПОДКЛЮЧАТЬ К HTML-СТРАНИЦЕ С ПОМОЩЬЮ …
1) тега <script>, прописав код внутри него

2) тега <script>, сославшись на внешний JS-файл

3) тега <script> прямо внутри других тегов

4) обработчиков событий внутри других тегов (onload, onclick и т.п.)
Допишите предложения
8. МАССИВ, ДЛЯ ДОСТУПА К ЭЛЕМЕНТАМ КОТОРОГО ИСПОЛЬЗУЮТСЯ СТРОКОВЫЕ ЗНАЧЕНИЯ (КЛЮЧИ), А НЕ ЦЕЛОЧИСЛЕННЫЕ, НАЗЫВАЕТСЯ _______.
9. ДЛЯ ПРОВЕРКИ ОДИНОЧНЫХ УСЛОВИЙ В PHP ДОЛЖЕН ИСПОЛЬЗОВАТЬСЯ ОПЕРАТОР _______ И ЕГО ВТОРАЯ ВЕТКА _______.
10. ДЛЯ ЗАКРЫТИЯ СОЕДИНЕНИЯ С СУБД MYSQL В PHP ДОЛЖНА ИСПОЛЬЗОВАТЬСЯ ФУНКЦИЯ _______.

Ключ к тесту:
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	1
	2
	2
	4
	3
	3
	1, 2, 4
	ассоциативный
	If и else
	Mysql_close


Вариант№ 6

Выберите номер правильного ответа:

1. В основе сети Интернет лежит сетевой протокол …
1) UDP
2) IP
3) SMTP
4) IMAP
2. ПОИСКОВОЕ ПРОДВИЖЕНИЕ ВЕБ-САЙТА ОСУЩЕСТВЛЯЕТСЯ …
1) на начальной стадии работы

2) перед публикацией в Интернет

3) после публикации в Интернет

4) перед программированием
3. ДЛЯ ПЕРЕДАЧИ HTML-ФАЙЛОВ ПО СЕТИ СЛУЖИТ ПРОТОКОЛ …
1) HTTP
2) DNS
3) SMTP
4) IP
4. ТЕГ <H1> ПРЕДНАЗНАЧЕН ДЛЯ …
1) вывода цитат

2) отображения текстовых заголовков

3) отображения шапки сайта

4) вывода изображений

5. ДЛЯ НАСТРОЙКИ ЦВЕТА И ИЗОБРАЖЕНИЯ ФОНА ЭЛЕМЕНТА СЛУЖИТ СВОЙСТВО …
1) background
2) color
3) padding
4) img
Выберите все правильные варианты ответа

6. ДЛЯ ТОГО, ЧТОБЫ ЗАДАТЬ ОФОРМЛЕНИЕ НЕ ДЛЯ ВСЕХ ОДНОИМЁННЫХ ТЕГОВ, СЛЕДУЕТ ИСПОЛЬЗОВАТЬ СЕЛЕКТОРЫ … 
1) тегов

2) классов

3) изображений

4) идентификаторов 
7. ДЛЯ ВСТАВКИ КОММЕНТАРИЕВ НА JAVASCRIPT ИСПОЛЬЗУЮТСЯ СИМВОЛЫ …
1) { и }
2) /* и */
3) //
4) #
Допишите предложения
8. ОБЪЕКТНАЯ МОДЕЛЬ ДОКУМЕНТОВ HTML/XML НАЗЫВАЕТСЯ ___________________.
9. ДЛЯ ПОДКЛЮЧЕНИЯ ВНЕШНИХ МОДУЛЕЙ В PHP МОГУТ ИСПОЛЬЗОВАТЬСЯ ФУНКЦИИ _______ ИЛИ ________.

10. ДЛЯ ВЫБОРА БД MYSQL В PHP ДОЛЖНА ИСПОЛЬЗОВАТЬСЯ ФУНКЦИЯ ___________________.

Ключ к тесту:
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	2
	3
	1
	2
	1
	2, 4
	2, 3
	DOM
	Include, require
	Mysql_select_db


Вариант № 7

Выберите номер правильного ответа:

1. Согласно концепции Web 2.0  …
1) веб-сайты должны создаваться на языке HTML5

2) к созданию содержимого сайта привлекаются пользователи

3) нужно создавать сайты только с эффектным веб-дизайном

4) требуется обязательная связь с другими веб-сервисами
2. ПЕРИОД ВРЕМЕНИ, КОТОРЫЙ НАЧИНАЕТСЯ С МОМЕНТА ПРИНЯТИЯ РЕШЕНИЯ О НЕОБХОДИМОСТИ СОЗДАНИЯ ИС И ЗАКАНЧИВАЕТСЯ В МОМЕНТ ЕЕ ПОЛНОГО ИЗЪЯТИЯ ИЗ ЭКСПЛУАТАЦИИ – ЭТО …
1) техническое задание

2) поисковое продвижение

3) окно опасности

4) жизненный цикл
3. ДЛЯ ВЫВОДА ИЗОБРАЖЕНИЙ НА ВЕБ-СТРАНИЦЕ СЛУЖИТ ТЕГ …
1) <picture>
2) <graphics>
3) <img>
4) <map>
4. ДЛЯ ВЫРАВНИВАНИЯ ТЕКСТА В ПАРАГРАФАХ И ЗАГОЛОВКАХ ПРИМЕНЯЕТСЯ АТРИБУТ …
1) center
2) align
3) border
4) top
5. ДЛЯ НАСТРОЙКИ РАЗМЕРА ТЕКСТА СЛУЖИТ СВОЙСТВО …
1) font-weight
2) text-color
3) font-size
4) text-decoration
Выберите все правильные варианты ответа

6. В CSS СУЩЕСТВУЮТ СЛЕДУЮЩИЕ ЗНАЧЕНИЯ СВОЙСТВ POSITION (ПОЗИЦИОНИРОВАНИЕ) … 
1) absolute
2) static
3) relative
4) block 
7. АТРИБУТАМИ ТЕГА <SCRIPT> ЯВЛЯЮТСЯ …
1) href
2) src
3) type
4) align
Допишите предложения
8. ДЛЯ ЗАПИСИ ТЕКСТА НА СТРАНИЦУ ИСПОЛЬЗУЕТСЯ МЕТОД _______ ОБЪЕКТА DOCUMENT.
9. ДЛЯ РАБОТЫ С ДАННЫМИ СЕССИИ В PHP МОЖЕТ ИСПОЛЬЗОВАТЬСЯ ГЛОБАЛЬНЫЙ МАССИВ ___________.
10. ДЛЯ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАПРОСОВ К БД MYSQL В PHP ДОЛЖНА ИСПОЛЬЗОВАТЬСЯ ФУНКЦИЯ _________.

Ключ к тесту:
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	2
	4
	3
	2
	3
	1,2,3
	2,3
	Write
	$_SESSION
	Mysql_query


Вариант № 8

Выберите номер правильного ответа:

1. Аудиторию в 50 млн. пользователей сеть Интернет набрала за  …
1) 10 лет

2) 2 года

3) 5 лет

4) 15 лет 

2. СИСТЕМА УПРАВЛЕНИЯ СОДЕРЖИМЫМ (CMS) САЙТА ПРИМЕНЯЕТСЯ НА ЭТАПЕ …
1) реализации функциональности

2) вёрстки

3) дизайна

4) анализа требований
3. КОНТЕЙНЕРОМ ДЛЯ ВЫВОДА ПРАКТИЧЕСКИ ВСЕХ ВИЗУАЛЬНЫХ ЭЛЕМЕНТОВ HTML-ДОКУМЕНТА СЛУЖИТ ТЕГ …
1) <head>
2) <body>
3) <html>
4) <!DOCTYPE>
4. ОБЯЗАТЕЛЬНЫМ АТРИБУТОМ ТЕГА <IMG>, НЕОБХОДИМЫМ ДЛЯ УКАЗАНИЯ АДРЕСА ИЗОБРАЖЕНИЯ ЯВЛЯЕТСЯ …
1) src
2) href
3) address
4) picture
5. ДЛЯ НАСТРОЙКИ ПАРАМЕТРОВ ТЕНИ БЛОКА СЛУЖИТ СВОЙСТВО …
1) box-shadow
2) text-shadow
3) text-align
4) border
Выберите все правильные варианты ответа

6. ДЛЯ НАСТРОЙКИ ПАРАМЕТРОВ ТЕКСТА И ШРИФТА СЛУЖАТ СВОЙСТВА … 
1) text-align
2) text
3) font
4) border 
7. ОСНОВНЫМИ ОБЪЕКТАМИ В JAVASCRIPT ЯВЛЯЮТСЯ …
Window
Links
Document
History
Допишите предложения
8. СВОЙСТВО ЭЛЕМЕНТА, КОТОРОЕ ПОЗВОЛЯЕТ СЧИТАТЬ ИЛИ ЗАДАТЬ ЕГО СОДЕРЖИМОЕ, НАЗЫВАЕТСЯ ________________.
9. МАССИВЫ В PHP, ДЛЯ ДОСТУПА К ЭЛЕМЕНТАМ КОТОРЫХ ИСПОЛЬЗУЮТСЯ НЕ ЧИСЛОВЫЕ, А СТРОКОВЫЕ ИНДЕКСЫ, НАЗЫВАЮТСЯ ___________________.
10. ДЛЯ ВЫВОДА ИНФОРМАЦИИ ОБ ОШИБКАХ ПРИ РАБОТЕ С MYSQL В PHP ДОЛЖНА ИСПОЛЬЗОВАТЬСЯ ФУНКЦИЯ _______________.

Ключ к тесту:
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	3
	1
	2
	1
	1
	1,2,3
	1,3,4
	innerText
	Ассоциативные
	Mysql_error


Вариант №  9

Выберите номер правильного ответа:

1. Служба DNS отвечает за  …
1) маршрутизацию в сети Интернет

2) пересылку почты между серверами и её доставку пользователям

3) преобразование доменных имён в IP-адреса и обратно

4) шифрование трафика в сети
2. КОПИРАЙТИНГ – ЭТО …
1) процесс разработки сайта

2) защита авторских прав на сайт

3) написание материалов для сайта

4) процесс рисования дизайн-макета сайта
3. ДЛЯ ВЫВОДА ЗАГЛАВИЯ СТРАНИЦЫ, КОТОРОЕ ОТОБРАЖАЕТСЯ ВВЕРХУ ОКНА, ВО ВКЛАДКЕ И В ПАНЕЛИ ЗАДАЧ, СЛУЖИТ ТЕГ …
1) <head>
2) <h1>
3) <title>
4) <body>
4. ДЛЯ ОБЪЕДИНЕНИЯ ЯЧЕЕК В ТАБЛИЦЕ СЛУЖАТ АТРИБУТЫ ТЕГА <TD> …
1) start и end
2) merge и split
3) align и valign
4) colspan и rowspan
5. ДЛЯ НАСТРОЙКИ ПАРАМЕТРОВ ТЕНИ ТЕКСТА СЛУЖИТ СВОЙСТВО …
1) box-shadow
2) text-shadow
3) text-align
4) border
Выберите все правильные варианты ответа

6. ЗНАЧЕНИЯМИ СВОЙСТВА FLOAT (ОБТЕКАНИЕ, ВЫРАВНИВАНИЕ ЭЛЕМЕНТА) МОГУТ БЫТЬ … 
1) left
2) center
3) right
4) justify 
7. В ОБЪЕКТНОЙ МОДЕЛИ ДОКУМЕНТА DOM ЕСТЬ СЛЕДУЮЩИЕ СВОЙСТВА ЭЛЕМЕНТА ДЛЯ ДОСТУПА К ДРУГИМ ЭЛЕМЕНТАМ …
1) childNodes - дочерние элементы

2) parentNode – родительский элемент

3) topNode – верхний элемент

4) previousSibling и nextSibling – предыдущий и следующий соседние элементы
Допишите предложения
8. СВОЙСТВО ЭЛЕМЕНТА, КОТОРОЕ ПОЗВОЛЯЕТ СЧИТАТЬ ИЛИ ЗАДАТЬ ВЕСЬ ЕГО HTML-КОД, НАЗЫВАЕТСЯ _________________.
9. ДЛЯ ПОЛУЧЕНИЯ ДАННЫХ ФОРМЫ HTML, ПЕРЕДАННЫХ МЕТОДОМ POST, В PHP МОЖЕТ ИСПОЛЬЗОВАТЬСЯ МАССИВ ________________.
10. ДЛЯ ПОЛУЧЕНИЯ РЕЗУЛЬТАТОВ ЗАПРОСОВ К БД MYSQL В ВИДЕ МАССИВА В PHP ДОЛЖНА ИСПОЛЬЗОВАТЬСЯ ФУНКЦИЯ ________________.

Ключ к тесту:
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	3
	3
	3
	4
	2
	1, 3
	1,2,4
	innerHTML
	$_POST
	mysql_fetch_array


Вариант № 10

Выберите номер правильного ответа:

1. КАЖДОЕ УСТРОЙСТВО, ПОДКЛЮЧЕННОЕ К СЕТИ ИНТЕРНЕТ ОБЯЗАТЕЛЬНО ИМЕЕТ  …
1) браузер

2) межсетевой экран

3) уникальный логин

4) IP-адрес 

2. ДЛЯ РЕАЛИЗАЦИИ СЕРВЕРНОЙ БИЗНЕС-ЛОГИКИ НУЖНО ИСПОЛЬЗОВАТЬ ЯЗЫК  …
1) CSS
2) PHP
3) HTML
4) JavaScript
3. ДЛЯ СОЗДАНИЯ АКТИВНЫХ КАРТ ИЗОБРЕЖНИЙ ТРЕБУЕТСЯ …
1) только тег <map>
2) теги <map> и <area>
3) тег <usemap> с атрибутом src
4) только тег <img>
4. ДЛЯ РАЗМЕЩЕНИЯ СЛУЖЕБНЫХ, НЕВИЗУАЛЬНЫХ, НАСТРОЕЧНЫХ ЭЛЕМЕНТОВ И ЗАГЛАВИЯ HTML-ДОКУМЕНТА СЛУЖИТ ТЕГ …
1) <head>
2) <body>
3) <title>
4) <!DOCTYPE>
5. ДЛЯ НАСТРОЙКИ ЖИРНОСТИ ШРИФТА СЛУЖИТ СВОЙСТВО …
1) font-size
2) font-style
3) font-weight
4) font-variant
Выберите все правильные варианты ответа

6. ЗНАЧЕНИЯМИ СВОЙСТВА TEXT-ALIGN (ВЫРАВНИВАНИЕ ТЕКСТА) МОГУТ БЫТЬ … 
1) left
2) center
3) right
4) justify 
7. ОСНОВНЫМИ ПРИНЦИПАМИ ЯЗЫКА JAVASCRIPT ЯВЛЯЮТСЯ …
1) сценарий на языке JavaScript должен компилироваться в отдельную программу

2) язык JS нечувствителен к регистру

3) переменные нужно обязательно объявлять перед использованием

4) блоки кода ограничиваются фигурными скобками
Допишите предложения
8. ЛЮБОЙ ДОКУМЕНТ ИЗВЕСТНОЙ СТРУКТУРЫ С ПОМОЩЬЮ DOM МОЖЕТ БЫТЬ ПРЕДСТАВЛЕН В ВИДЕ ______________________. 
9. ДЛЯ ПОЛУЧЕНИЯ ДАННЫХ ФОРМЫ HTML, ПЕРЕДАННЫХ МЕТОДОМ GET, В PHP МОЖЕТ ИСПОЛЬЗОВАТЬСЯ МАССИВ ____________.
10. ДЛЯ ПОЛУЧЕНИЯ КОДА ПОСЛЕДНЕЙ ОШИБКИ ПРИ РАБОТЕ С СУБД MYSQL В PHP ДОЛЖНА ИСПОЛЬЗОВАТЬСЯ ФУНКЦИЯ __________.

Ключ к тесту:
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	4
	3
	2
	1
	3
	1,2,3,4
	2, 4
	дерева узлов
	$_GET
	mysql_errno



